- UNIVERSIDADE
¢ OBJETIVO /Sy

Ciencia da Computacao

Disciplina:

IPE - Introducéo a Programacao Estruturada

Prof. Me. Célio Ricardo Castelano



{ ”Z '\/l z 2 ) Campus BAURU
R UNIVERSIDADE
&> OBJETIVO LSy

| - Apresentacao

Il - Metodo de Avaliacao
lll - Controle de Presenca
IV - Bibliografia Basica

V - Bibliografia Complementar

Prof. Me. Célio Ricardo Castelano



{ ”Z '\/l z 2 ) Campus BAURU
R UNIVERSIDADE
&> OBJETIVO LSy

| - Apresentacao

Conceitos basicos: interpretadores, sistema operacional, organizacao
de computadores. Representacéo interna dos tipos basicos. Ambientes de
programacao: edicao e execucao de programas.

Declaracdo de tipos em programacao procedural, declaracao de
constantes, comandos de entrada/saida, comandos de atribuicio,
operadores aritméticos, operadores logicos, operadores relacionais,
comandos condicionais, comandos de repeticdo, técnicas de rastreamento
de programas.

Matrizes e variaveis estruturadas.
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| - Apresentacao

A disciplina deve capacitar o aluno no uso de uma linguagem de programacao
como ferramenta de programacado na implementacao de solucdoes que envolvam os
elementos basicos da construcao de algoritmos e programas de computador,
conforme abordado na disciplina Logica de Programacao e Algoritmos.

Identificar qual a instrucdo computacional mais adequada para atender a
determinado requisito logico.

Compreender as instrucoes da linguagem de programacao Python.

Ser capaz de utiliza-las de forma a implementar um determinado algoritmo.
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Il - Metodo de Avaliacao

Avaliacoes B1 e B2
Prova = Peso 7

Trabalhos = Peso 3 (soma dos trabalhos propostos)
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lll - Controle de Presenca

* 3 aulas semanais
Alunos que chegarem ap6s a chamada nao terao presenca

na lista, mas poderao assistir a aula normalmente.
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IV - Bibliografia Basica

MENEZES, N.N.C. Introducéo a Programac&o com Python: algoritmos e logica de
programacao para iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2019.

RAMALHO, L. Python Fluente: Programacao Clara, Concisa e Eficaz. Sao Paulo:
Novatec, 2015.
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V - Bibliografia Complementar

BARRY, P. Use a Cabeca! Python. 2.ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introducéo a Programacéao: 500 Algoritmos. Rio de Janeiro:
Editora Campus, 2002.

KINSLEY, H.; MCGUGAN, W. Introducao ao Desenvolvimento de Jogos em Python
com PyGame. Sao Paulo: Novatec, 2015.

DOWNEY, A. B. Pense em Python: Pense Como um Cientista da Computacao. Séo
Paulo: Novatec.

MATTES, E. Curso Intensivo de Python: Uma Introducéo Pratica e Baseada em
Projetos a Programacéo. Sao Paulo: Novatec.
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